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20.- Simulaciónes

M O O C



http://scratch.mit.edu/ Sotware libre

http://scratch.mit.edu/
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Ver archivo 

simbiosis.sb en 

MOOC_020_compl

ementos 
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Puede capturar película en *.avi
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http://www.debugmode.com/winmorph/ Sotware libre

http://www.debugmode.com/winmorph/
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MORPHING
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Dibujamos un rectángulo alrededor de la primera imagen
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Ahora tenemos el rectángulo dibujado. Vamos a escoger la herramienta Mano alzada 

y dibujar una forma alrededor de las anatomías del dibujo 1, ajustándola despues. 

ajuste

dibujo

Ajustamos en el dibujo 2

Seguimos añadiendo perfiles



14

Si perfilamos la mayor parte de 

las estructuras, podemos simular 

un desarrollo embrionario de la 

cabeza de este pez.
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